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SOCORRO!
0 mundo estd, correndo um perigo
BEM GRANDE! Talvez a histdria em
quadrinhos da pdgina ao lado ajude
a esclarecer 4 situdgdo!



Erd umd vez
dois meninos lega.is
chamados Jorge

e tlaroldo.
Somos Eu
0s também!
caras!

Um belo dia eles
o hipnotizaram.

Voce vai nos
obedecer!

0.k....

0 diretor da escola
deles erd muito
mau € se& Chamava,
sr. Krupp.
Bla',;
~bla~
~bld!

fizeram ele
acreditar Que erq
Um super-herd;.
Agora vocg 0.kl
¢ o Capitdo
Cueca!



Mas ai o sr. Krupp pulou
da janela.

D st. Krupp realmente achava Que erd o Capitdo Cueca.
Ele se meteu num monte de encrencastl!

Uma vez um monstro
enorme atacou 4 escold.

Ele tentou comer 4
0 sr. Krupp.




Jorge AcChou um
suco superpoderoso
numa nave espacial.

.8,

Bebe ai, caral

Agora ele voq,

e tudo.

0 pior & Que toda vez
Que o sr. Krupp ouve um
estalar de dedos...

Tecy

Daf o sr. Krupp adQuiriu
superpoderes.

Ted-10-
-1daaal

.. &le virg o
Capitdo Cuecq.



.. & toda vez que .. ele volta a ser
jogom d,gua. na, 0 sr. Krupyp.
cabeca dele... o

Bla-bla-
-bld;!

Ho
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Ele fez uma
enorme Ropo-
-rroupa.

NG, nossa, iltima,
aventurd, 1inha,
um cara malvado
chamado Caido
Tilintax das
Caleas.

Sou
eu!

E entrou .
dentro Vou destruir o

dela. Capitdo Cuecqll!
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Eles sinta o0 meu
comegaram

uma luta,

PR
daquelas.

CTC

caido acidentalmente
congelou os pes © ficou preso
no chio.

Ha,
ha!
(414
Ai, ndo.
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Erroul
L
P
¢REC

(3.4 Dro ga !
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Quebrou

meu

robo.

Mas a4 Roborroups de Caido ambém era uma

mdquina do tempol

Vou escapar
voltando no cTC
tempolll
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A Robocalea e Caido voltaram cinco anos

no tempo.

CcTC

Eles ficaram
com tante medo
Que piraram!

Mas uns valentoes
viram 4 Robocalga
e ficaram com medo!

l Doing Gu g
Aanaahhhu Doin- ‘9‘1 f,‘cua'
guii 44 bum
d4  bum

0 sv. Krupp levou 4 culpa, peld coisd toda.

Estd Sou uma,
despedido! vitima. das

circuns-

tancias!

gugeriﬂ‘f en-
dente



Como o sr. Krupp

foi despedido
hd, cinco
anos...

Pov que
out

Como o sr. Krupp
acabou ndo
sendo hipno-
tiza.do...

Bud)
Bud,!

Como o
Capitdo Cuecd,
nao existe...

Quem
¢ esse
cara?

0 futuro estd mudado.
Tudo estd, diferentelll

.. &le acabou nio sendo

hipnotizado por Jorge e
Haroldo.

.. &le acabou nao virando

o Capitdo Cuecd.

Ele nio estava Id
para salvar o mundoliitt

Quem vai
nos salvar? Sej



Caido se deu conta 4o seu erro
Quando voltou qo presente.

Ai, nd.ol <f 06
0 mundo foi dssus{;er-?ue eu
destruido! i Aqueles
valentoes!
caido promen‘eu que farid
udo voltar ao normal.
tud Mas
Vou a.l’...
resolver ©5sd
encrencal Oh-
-ou!
Quem vai

n
PLOFT % silvar



1. JORGE E HAROLDO

Estes sao Jorge Beard e Haroldo Hutchins.
Jorge é o zumbi nerd gigante da esquerda, de
gravata verde e cabeca chata. Haroldo é o zumbi
nerd gigante da direita, de gravata-borboleta e

corte de cabelo esquisito.

Lembre-se disso.




Sé voceé leu nossa tltima aventura, deve se
lembrar da Gltima cena aterrorizante, na qual
Caido Tilintar das Calgas terminou abaixando-se
para se proteger do enorme pé do Zumbi Nerd
Haroldo. Vocé provavelmente ficou horrorizado
quando o pé gigante pisou com tudo no chao, e
0 que sobrou foi apenas uma mancha vermelha
melequenta. Talvez vocé até tenha comentado
sobre o absurdo de haver uma cena sangrenta
de assassinato como essa num livro infantil. E

divertido se sentir ofendido, nao é?
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Infelizmente, sinto dizer que nao houve

assassinato algum no fim do Gltimo livro. Nem
mesmo sangue. O que aconteceu no final da nossa
altima histéria € algo que chamamos de desvio de
atencao. Eo que acontece quando somos levados
a acreditar que uma coisa € verdadeira, quando,
na verdade, nao €. Desvio de atencao acontece
muito na vida real — especialmente em politica,
histéria, educacdao, medicina, marketing, ciéncia

e nos programas de televisao.
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Com tanto desvio de atencao por ai, a vida pode
ficar um pouco confusa. Mas ndo se preocupe, este
romance épico nao contém uma gota sequer de
desvio de atencao. Este tomo lendario vai explicar
tudo, da complexidade das histérias recentes aos
vastos mistérios do universo. Quando chegar a
p. 212, vocé ja sabera de tudo. Sera um génio!
Sera mais inteligente do que o cientista mais
brilhante que ja pisou na Terra.

Entdo vamos comecar...

20



Se vocé ja foi ao zoologico, deve ter notado que
criaturas muito grandes se movem devagar. Os
elefantes, por exemplo. Eles ndo se mexem muito
rapido — mesmo quando estao com pressa. Claro
que podem até chegar bem longe, mas isso s6
acontece porque sao enormes. Se vocé encolhesse
um elefante até o tamanho de um gato de
estimacao, ficaria CHOCADO com o tempo que ele
levaria para ir de um lugar a outro. Eles sdo tao
absurdamente lentos que nao seria dificil alguém
mudar a histéria “A lebre e a tartaruga” para

“A lebre e 0 minielefante”.
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na. E certo que eles sdao enormes e coisa e

da canti
tal, mas eles se movem muuuuuuuuuito devagar.
Entao, se um dia um zumbi nerd erguer o pé
sobre vocé com a intencado de fazer seu corpo virar
pagoca, nao se preocupe. Vocé ainda tera alguns
minutos antes de o perigo de fato bater a sua porta.
Caido aprendeu isso da forma mais dificil.

Quando o Zumbi Nerd Haroldo ergueu o enorme
pé sobre a cabeca dele, o vilao gritou de terror. E
gritou de novo... E mais uma vez. Dai ele olhou

pro seu relégio e gritou mais um pouco.
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Finalmente, a voz de Caido ficou um pouco
rouca de tanto gritar. Entao ele se levantou e foi
até uma das altimas lojas restantes no mundo para
comprar pastilhas para a garganta sabor cereja.

Enquanto estava la, comprou um novo terno
e uma nova gravata, leu metade de uma revista e
fez massagem nos pés. Quando estava saindo da
loja, Caido viu um saché extragrande de ketchup
recém-lancado em liquidagao, o comprou e o
levou consigo de volta a cena do crime. O sapato
do Zumbi Nerd Haroldo ainda estava descendo
lentamente quando Caido colocou o saché
extragrande de ketchup debaixo dele e

saiu andando.



Caido entrou de novo em sua Robocalca bem

na hora em que o sapato do Zumbi Nerd Haroldo
atingiu o chao e amassou o saché extragrande
de ketchup. Uma mancha vermelha se espalhou
por todo lado, enquanto a Robocalga de Caido
desaparecia num enorme clardo. Vocé sabe, da
ultima vez em que voltara no tempo, Caido tinha
causado, sem querer, uma confusao daquelas,
entao agora ele tinha que voltar no tempo de
novo para desfazer a bagunca.

Mas antes de te contar essa histéria, tenho

que te dar este aviso...

24



2. VAMOS FALAR
SERIO, GENTE!

Vocé ja notou como os adultos detestam que as
criangas se divirtam? Sério, qual foi a Gltima vez
em que vocé estava se divertindo e um adulto
mandou vocé parar? Se vocé for como a maioria
das criancgas, provavelmente sé esta lendo este
livro agora porque algum adulto mandou vocé
parar de jogar video game ou ver TV.

Se vocé nao acredita, faca um teste: va com
alguns amigos até o cantinho da sala e comece
a falar besteira. Faca barulho! Comece a rir e a
bater palmas, de repente até solte um ou dois
“U-hu!”. Ja foi cientificamente comprovado que
89,4% dos adultos irdo largar o que quer que
estejam fazendo para sair correndo e mandar

vocé parar com essa bagunca.



E impossivel ndo pensar: por que os adultos
sao assim? Eles nao foram criangas um dia?

Eles mesmos nao gostavam de rir e gritar e falar
besteira quando eram jovens? Se sim, quando
foi que isso acabou, e por qué?

Bom, eu certamente nao posso falar por todos
os adultos... mas vou falar mesmo assim.

Acho que é muito mais facil para os adultos sair
pisoteando a alegria dos outros do que olhar para
si e refletir sobre o porqué de a coisa ter ficado
tdo feia. E que é deprimente demais para eles
matutar sobre tudo de que abriram mao, sobre
os fracassos, a preguica, o medo e as escolhas das
quais vieram a se arrepender e que, lentamente,

os transformaram de criancas que correm, pulam,



riem e adoram se divertir em rabugentos que
reclamam, contam calorias, se ofendem com
facilidade e exigem siléncio.

Em outras palavras, € mais complicado
questionar a si mesmos do que gritar: “EI,
CRIANCAS, PAREM AGORA!”.

Com isso em mente, talvez nao seja uma boa
vocé sorrir ou dar risada enquanto estiver lendo
este livro. E quando chegar nos vire o games,
sugiro que vocé adote um ar entediado e
desinteressado, senao um adulto provavelmente
vai aparecer e te fazer ler O guarani.

Depois nao diga que nao avisei.



