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BASEADO NO LIVRO “DIARIO DE PILAR NA AMAZONIA”,
ESCRITO POR FLAVIA LINS E SILVA.

EM JANEIRO NOS CINEMAS
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0 DIARIO DE PILAR NA AMAZONIA ESTA CHEGANDO AS
TELAS DOS CINEMAS E CONVIDA CRIANCAS, FAMILIAS
E PROFESSORES A EMBARCAR EM UMA JORNADA

! k @  CHEIA DE DESCOBERTAS, RISADAS E APRENDIZADO!

NESTA CARTILHA, VOCE ENCONTRA IDEIAS E
ATIVIDADES PARA ESTIMULAR A LEITURA, A
CURIOSIDADE CIENTIFICA, A CONSCIENCIA
AMBIENTAL E A CRIATIVIDADE, INSPIRADAS
NAS AVENTURAS DE PILAR, DO BRENO E DO
GATO SAMBA PELA FLORESTA AMAZONICA.

USE ESTE MATERIAL PARA ENSINAR
BRINCANDO, SEJA EM CASA, NA

e ESCOLA OU AONDE A IMAGINACAO

QUISER TE LEVAR.

APROVEITE AS FERIAS PARA VIVER ESSA

AVENTURA NAS TELONAS! CONVIDE AS
CRIANCAS PARA DESCOBRIR, COM PILAR, 0
PRAZER DE EXPLORAR, APRENDER E SE

ENCANTAR COM 0 MUNDO!
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" EM JANEIRO NOS CINEMAS

VERIFIQUE A CLASSIFICAGAO INDICATIVA recursos o acessieiLivane: @ @ @
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LINGUA PORTUGUESA

)

[ i_ RAIN

o 2 LAAY

-~ OBJETIVO:

~ Ei‘gkg?ﬁ\”g&ﬁ DESPERTAR 0 GOSTO PELA ESCRITA E MOSTRAR COMO O DIARIO
o PODE SER USADO PARA REGISTRAR DESCOBERTAS.

° CURIOSIDADE

CONVIDE AS CRIANCAS A CRIAR 0 “DIARIO DA AVENTURA DA TURMA".
EM UMA FOLHA, CADA ALUNO DEVE DESENHAR ALGO QUE DESCOBRIU
NO QUINTAL OU EM ALGUM PARQUE PROXIMO.

AJUDE AS CRIANCAS A DESCREVER E A DESENHAR ANIMAIS E ARVORES
QUE CONHECERAM, POR EXEMPLO: “ENCONTRAMOS UMA JOANINHA.
ELAS PODEM TER CORES DIFERENTES, ALEM DO VERMELHO COM
BOLINHAS PRETAS.”

COM TODAS AS FOLHAS PRONTAS, JUNTE TUDO EM UM GRANDE MURAL
OU EM UM “DIARIO COLETIVO" DA SALA.

Rl ¥

o
Jd viram ©
Cilme ou leram
o livro: \
1

CRIEM JUNTOS O “DIARIO DA AVENTURA DA TURMA” ) 3
COM BASE NO QUE DESCOBRIRAM COM PILAR:
AS ARVORES DA FLORESTA, 0S RIOS E QUEM SAO 0S RIBEIRINHOS.

BNCC: EF15LP02 - IDENTIFICAR A FUNCAO SOEIA‘L DE TEXTOS, COMO DIARIO E BILHETE.




CIENCIAS DA NATUREZA

10 AN QUEM VIVE NA FLORESTA?

EXPLORANDO A OBJETIVO:
FLORESTA PELA RECONHECER OS DIFERENTES ANIMAIS E SEUS HABITATS,

CURIOSIDADE DESENVOLVENDO A OBSERVACAO E 0 CUIDADO COM A NATUREZA.

MOSTRE IMAGENS DE ANIMAIS DA AMAZONIA. PECA QUE AS
CRIANCAS ESCOLHAM UM E DESENHEM ONDE ELE VIVE: NA AGUA,
NAS ARVORES OU NO CHAO DA FLORESTA.

ELES VOAM? NADAM? CONVERSE SOBRE O QUE ESSES ANIMAIS
COMEM E POR QUE PRECISAM DA FLORESTA PARA SOBREVIVER.
APOS APRESENTAR 0S ANIMAIS, FACA UM JOGO DE ADIVINHACAO
COM AS CRIANCAS: “QUEM SOU EU?”

SOU 0 MAIOR FELINO DAS AMERICAS! FORTE E SILENCIOSA, SOU UMA EXCELENTE
CACADORA E ADORO NADAR. MINHAS MANCHAS SERVEM DE CAMUFLAGEM ENTRE AS
SOMBRAS E AS FOLHAS DA FLORESTA. QUEM SOU EU?

SOU COLORIDA E BARULHENTA! SOU UMA DAS AVES MAIS ALEGRES DA AMAZONIA. VIVO
EM BANDOS E ME ALIMENTO DE FRUTAS E SEMENTES. AJUDO A ESPALHAR SEMENTES,
FAZENDO NOVAS ARVORES NASCER. QUEM SOU EU?

SOU 0 MAIOR MAMIFERO DA AMERICA DO SUL! SOU CALMA E GOSTO DE NADAR. MINHA
DIETA E VEGETARIANA: COMO FRUTAS E FOLHAS. AS SEMENTES QUE ESPALHO QUANDO VOU
%\ AO BANHEIRO AJUDAM A FLORESTA A CRESCER. QUEM SOU EU?

SOU PRIMO DO GOLFINHO, MAS VIVO NAS AGUAS DO RIO AMAZONAS. TENHO A PELE
ROSADA, SOU MUITO CURIOSO E DIZEM POR Al QUE AS VEZES ME TRANSFORMO EM UM
RAPAZ BONITO... MAS NAO VOU CONTAR SE 1SSO E VERDADE OU NAO! QUEM SOU EU?

%\ SOU UMA DAS MAIORES COBRAS DO MUNDO! APESAR DE ASSUSTADORA, NAO TENHO
VENENO E VIVO NAS MARGENS DOS RIOS. ME ALIMENTO DE PEIXES E PEQUENOS ANIMAIS.
QUEM SOU EU?
MORO NOS IGARAPES E NOS LAGOS DA FLORESTA. GOSTO DE TOMAR SOL E TENHO
DENTES ASSUSTADORES E FORTES! SOU IMPORTANTE PORQUE AJUDO A MANTER 0
EQUILIBRIO ENTRE 0S ANIMAIS AQUATICOS. QUEM SOU EU?

SOU MUITO CALMO, LENTO E TRANQUILO... PASSO A MAIOR PARTE DO TEMPO PENDURADO

NAS ARVORES. FICO PARADO POR MUITO TEMPO E ISSO ME AJUDA A ME ESCONDER DOS
PREDADORES. ALGUMAS PLANTINHAS ATE CRESCEM NOS MEUS PELOS! QUEM SOU EU?

% BNCC: EF02C101 - RECONHECER CARACTERISTICAS DOS ANIMAIS E SEUS HABITATS.
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GEOGRAFIA

MAPA DA AVENTURA

OBJETIVO:
COMPREENDER O CONCEITO DE ESPACO E LOCALIZAR
ELEMENTOS IMPORTANTES DE UMA PAISAGEM.

CRIE COM A TURMA 0 “MAPA DA VIAGEM DA PILAR".

EM UM PAPEL GRANDE, DESENHEM JUNTOS UM RIO, ARVORES,
MONTANHAS E O CAMINHO POR ONDE PILAR DEVE PERCORRER.
VOCES PODEM COLAR FOLHAS, SEMENTES 0U PEQUENOS DESENHOS PARA
REPRESENTAR 0S LUGARES. 0 IMPORTANTE E PERCEBER QUE O MAPA

CONTA UMA HISTORIA!

34 viram O
Cllme ov lefom
o livrO:

CRIE O MAPA POR ONDE 05
PERSONAGENS PASSARAM
NA HISTORIA.

BNCC: EF02GE

LENDAS i
O GUARDIAO DA FLORESTA

OBJETIVO:
CONHECER PERSONAGENS DO FOLCLORE BRASILEIRO
E REFLETIR SOBRE 0 QUE ELES ENSINAM.

CONTE OU LEIA COM AS CRIANCAS A LENDA DO CURUPIRA.

PERGUNTE: “POR QUE ELE PROTEGE A FLORESTA?” E )

«0 QUE ELE FARIA SE ALGUEM CORTASSE UMA ARVORE?
DEPOIS, CADA CRIANCA DEVE DESENHAR O SEU PROPRIO
“GUARDIAO DA FLORESTA": COMO ELE SERIA? PODE SER UM
ANIMAL MAGICO, UMA ARVORE FALANTE OU UM_PERSONAGEM
INVENTADO. 0 QUE VALE E SOLTAR A IMAGINACAO!

BNCC: EF15AR02 - REPRESENTAR HISTORIAS E PERSONAGENS POR MEIO DO DESENHO.




LINGUA PORTUGUESA

CARTAS DA SELVA
2° ANO

OBJETIVO:
COMPREENDER A ESCRITA COMO FORMA DE

DESCOBRINDO COMUNICACAO E EXPRESSAO DE SENTIMENTOS.
A NATUREZA COM
CURIOSIDADE

PECA PARA AS CRIANCAS ESCREVEREM UMA CARTA DA
PILAR PARA UM AMIGO, CONTANDO UMA DESCOBERTA
DA AMAZONIA. PODEM COMECAR COM: “QUERIDO AMIGO
(NOME),” E ENTAO NARRAR ALGO QUE OBSERVARAM — UM
ANIMAL, UMA PLANTA OU UMA LENDA.
PARA DEIXAR A ATIVIDADE AINDA MAIS DIVERTIDA, AS CARTAS
PODEM SER TROCADAS ENTRE OS ALUNOS PARA QUE TODOS
RECEBAM UMA MENSAGEM DA SELVA. TODOS DEVEM
COLOCA-LAS NA CAIXA DE CORREIO (UMA CAIXA DE SAPATO
COM UM CORTE NO CENTRO PARA FUNCIONAR COMO URNA). _—
DEPOIS, 0 PROFESSOR DISTRIBUI AS MENSAGENS. i

2isysls

J

APRESENTE A FLORESTA, AS PLANTAS,
: a ~ ; p) 05 ANIMAIS E 0 RIOS. USE COMPARATIVOS
inda hao Vviram ! DE TAMANHO COM REFERENCIAS
L .

CONHECIDAS PELAS CRIANCAS.

CIENCIAS DA NATUREZA  OBJETIVO:
AS PLANTAS OBSERVAR AS PLANTAS DA FLORESTA E COMPREENDER

OUE SALVAM COMO ELAS AJUDAM 0S SERES VIVOS.

APRESENTE 0 CONCEITO DE PLANTAS UTEIS: AQUELAS QUE SERVEM

DE ALIMENTO, ABRIGO OU REMEDIO. MOSTRE EXEMPLOS DA AMAZONIA,

COMO A CASTANHEIRA, 0 ACAI E A VITORIA-REGIA.

DEPOIS, CADA CRIANCA DEVE DESENHAR UMA “PLANTA ESPECIAL" E

EXPLICAR SUA FUNCAOQ: “MINHA PLANTA SERVE DE ABRIGO PARA AS AVES”

OU “MINHA PLANTA DA SOMBRA E TEM FLORES COLORIDAS.”

BNCC: EF02C102 - OBSERVAR E DESCREVER CARACTERISTICAS DAS PLANTAS E SUAS FUNCOES.
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GEOGRAFIA

APRESENTE A LENDA DA IARA, DESTACANDO Sya RELACAO COM 0

CANTO E 0S SONS DA AGUA, SEM ENTRAR NO ASPECTQ MAGICo.

ELEMENTO AGUA, PARA
ENRIQUECER A EXPLORACAO DOS SONS E DOS MOVIMENTOS,

PAU DE CHuVA: soNs SUAVES RODA DE cHuva: yym CiRcuLO DE TAMBOR 0CEANICO:

QUE IMITAM CHUVA, FURE o SONS CONTINUOS E VIBRANTES, QUE REPRODUZ 0 S0M pAs ONDAS
TUBO DE PAPELAQ E PASSE FLUEM JUNTO com o MOVIMENTOQ. EMBALANDO 05 0uvIpos, PODE
GRAVETOS CORTADOS pE FORMA COLOQUE DIFERENTES Tipgs DE SER FEITO COM UMA PEQUENA
QUE FIQUEM APENAS DENTRO GRAOS DENTRO DE M PEDACO DE CAIXA DE PIZZA E GRAQS (como0
DO TUBO. TAMPE 05 FUROS. MANGUEIRA E JUNTE ps MILHO DE PIPOCA 0y ARROZ),
FECHE UM DoS | ADQS, COLOQUE EXTREMIDADES, ForRMANDQ UM

GRAOS (COMo ARROZ) E DEPQIS CIRcuLo.
@ 5
(@/ r

FECHE 0 OUTRO LADO,
Y
BNCC: EF15AR02 - EXPLORAR SONS, RITMOS E MOVIMENTOS CORPORAIS,

r’::-:.: ﬂ Ve :
UTILIZANDO MATERIAIS DIVERSOS PARA EXPRESSAR IDEIAS E SENTIMENTOS




LINGUA PORTUGUESA

3° ANO

:)NSVSEES'GHGANDO OBJETIVO:
REDOS INCENTIVAR A ESCRITA CRIAT
DA FLORESTA DESENVOLVIMENTO DO TEXTOI\:\IAAERSATIVO USANDO

A IMAGINACAO E A OBSERVACAO DA NATUREZA.

CONTE AS

AVENTURACSI.QIPAEI\:;(I;\AéUQEUIENIPlLAR ADORA ANOTAR TUDO O QUE VIVE EM SUA
o al it S FLORESAGmEM UM ENCONTRO INESPERADO DELA COM :
BICHO-PREGUICA FALANTETA AMAZONICA: PODE SER UMA DNCA CURIOSA
QUALQUER ANIMAL QUE A | Gy SRR, TAGHRELR, M SAGLL BRINCALHA'oUM
LR P O0E IMAGINACAO ENCONTRAR! CADA ALUNO DEVE
A /-\JUDARHI\IISTORIA NARRANDO ESSE ENCONTRO, COM COME
PERGUNTAS, COMO: ONDE 0 QNECSOC,':}L% E\LCE)SNPODEM RESPONDER A ALGUMA(S;O'
5018, AR G DE ELE FE T o GLE PILARTAEPC:E;DOES%E) achLrgECEU? QUAL

A\
\\
OBJETIVO: \
ENDER AS RELACDES DA CADELE \\\)\
e 0 EQUILIBRION

///_

. CIENCIAS DA NATUREZA (
LAVEIA AL =" ALIMENTAR E A IMPORTANC

2 ENTRE 05 SERES DA FLORESTA.

EXPLIQUE O CONCEITO DE CADEIA ALIMENTAR AS CRIAN AS.
NA FLORESTA, TODOS ESTAO CONECTADOS E 0 EQUILIBRIO DEPENDE DE
DESENHOS SIMPLES E MONTE A SEQUENCIA

T0DOS! CRIE CARTOES COM

JUNTO COM A TURMA. CONVERSE TAMBEM SOBRE
DE AFETAR TODA A CADEIA ALIMENTAR.

(oMo 0 DESEQUILIBRIO PO

e o
SEQUENCIA 1:SOL > CASTANHEIRA 2 GAFANHOTO SAPO-CURURU 2 COBRA JARARACA » ONCA-PINTADA
— | -
SEQUENCIA 2: SOL > ALGAS AQUATICAS » PEIXE LAMBARI » TUCUNARE > JACARE-ACU

GEQUENCIA 3: SOL COQUINHO ACAi > ARARA » GAVIAO-REAL OU HARPIA
: CARTA EXTRA URUBU-REI: SE ALIMENTA DAS SOBRAS E DE ANIMAIS MORTOS, AJUDANDO A MANTER TUDO LIMPO.
ELACOES ENTRE 05 SERES VIVOS NOS ECOSSISTEMAS.

BNCC: EF03C102 - COMPREENDER AS R
""""""“‘“‘“““‘/ O
: NS
=1 '—e‘ —_—




GEOGRAFIA

MOSTRE AS CRIANCAS A DIVERSIDADE DA POPULACAO QUE VIVE NA REGIAO:
RIBEIRINHOS, INDIGENAS, EXTRATIVISTAS E SERINGUEIROS. EXPLIQUE QUE,
MESMO VIVENDO PROXIMOS, ESSES GRUPOS TEM FORMAS MUITO DIFERENTES DE
VIVER. PECA QUE AS CRIANCAS CRIEM CARTAZES ILUSTRANDO ESSAS
DIFERENCAS NOS MODOS DE VIDA: CASAS, TRANSPORTES, COMIDAS,
TRABALHOS E FESTAS. CONVERSE SOBRE COMO CADA GRUPO CUIDA, A SUA
MANEIRA, DA FLORESTA QUE 0S CERCA.

RIBEIRINHOS: MORAM AS MARGENS DOS RI0S DA AMAZONIA. VIVEM DA
PESCA, DA COLETA DE FRUTAS E DO CULTIVO DE PEQUENAS PLANTACOES.
USAM CANOAS COMO MEIO DE TRANSPORTE E CONHECEM MUITO BEM 0S
CAMINHOS DAS AGUAS.

INDIGENAS: SAQ 0S PRIMEIROS HABITANTES DA FLORESTA. CADA POVO
TEM SUA PROPRIA LINGUA, CULTURA, FESTAS E MODO DE VIVER. CAGAM,
PESCAM, PLANTAM E ENSINAM A IMPORTANCIA DE RESPEITAR A
NATUREZA, USANDO SEUS RECURSOS SEM DESTRUI-LA.

SERINGUEIROS: SAO TRABALHADORES QUE VIVEM DA EXTRACAO DO
LATEX, USADO PARA FAZER BORRACHA. COSTUMAM MORAR EM CASAS
SIMPLES DENTRO DA FLORESTA E TEM UMA RELACAQ MUITO PROXIMA
COM AS ARVORES E 0S ANIMAIS.

CASTANHEIROS E EXTRATIVISTAS: VIVEM DA COLETA DE FRUTOS,
SEMENTES E ERVAS QUE A FLORESTA OFERECE, COMO A
CASTANHA-DO-PARA, 0 ACAI E 0 CUPUACU. TRABALHAM COM CUIDADO,
SEM DERRUBAR AS ARVORES, GARANTINDO QUE TUDO VOLTE A CRESCER.




SRR £\ TRevISTE A LENDA

OBJETIVO:
INVESTIGANDO CONHECER UMA LENDA AMAZONICA E REFLETIR SOBRE 0S

0S SEGREDOS
DA ELORESTA ENSINAMENTOS CULTURAIS E AMBIENTAIS QUE ELA CARREGA.

CONTE ALGUMAS LENDAS CURTAS (BOTO, IARA, CURUPIRA). EM SEGUIDA, DIVIDA

AS CRIANCAS EM PEQUENOS GRUPOS: CADA GRUPO VIVERA UMA DAS LENDAS E

DEVE CONSTRUIR UM FANTOCHE OU UMA MASCARA PARA REPRESENTAR ESSE
PERSONAGEM. AVISE A TODOS QUE ELES PARTICIPARAO COMO 0S

ENTREVISTADORES E OS ENTREVISTADOS.

AJUDE 0S GRUPOS A PREPARAR CINCO PERGUNTAS PARA A SUA LENDA.

ORGANIZE AS ENTREVISTAS COMO UM PROGRAMA DE TV: UM GRUPO ASSUME 0 \
PAPEL DA LENDA E OS COLEGAS FAZEM AS PERGUNTAS. USE ELEMENTOS
CENICOS SIMPLES PARA TORNAR A ATIVIDADE AINDA MAIS LUDICA (USE UMA

CANETA COMO MICROFONE, DESENHE UMA CAMERA NO QUADRO ETC.).

ORIENTE OS ALUNOS NA ELABORACAO DAS PERGUNTAS E OFERECA APOIO

DURANTE AS RESPOSTAS QUANDO NECESSARIO, INCENTIVANDO SEMPRE =
RESPOSTAS CRIATIVAS QUE DEMONSTREM A COMPREENSAO DA LENDA. 2
DEPOIS DE FINALIZAR AS ENTREVISTAS, CONVERSE COM
AS CRIANCAS SOBRE A ATIVIDADE.




LINGUA PORTUGUESA f’:jw ANo

EXPLORANDO
0 BRASIL COM
OBJETIVO: A PILAR
PRODUZIR TEXTOS NARRATIVOS CURTOS, RELACIONANDOQ
\ MAGINACAO E CONHECIMENTO S0gRE 0S DIFERENTES
po AMBIENTES DO BRASIL.

EXPLIQUE 05 BIoMAS
: BRASILEIROS, QUE sjg
GRANDES REGIGES NATURA[S
COM SEUS PROPRIQS o
TIPOS DE VEGETACAQ,
ANIMAIS, RI0S E CLIMAS.
PECA QUE CADA CRIANCA
IMAGINE COMO SERIA UMA VIAGEM
DA PILAR PARA UM DESSES BIOMAS.
CADA ALUNO ESCREVE uMa AVENTURA 4
QUE NOSSA QUERIDA PERSONAGEM )
VIVEU NESSE LUGAR. o
SUGIRA UM ROTEIRO pARA ELES:
QUAIS PAISAGENS ELA ENCONTROU?
QUAIS ANIMAIS HABITAVAM o BIOMA? ALGUEM
MORAVA NESSE LoCAL? g QUE ENSINARAM PARA £ A7

D

Mata
M&rtica




o CIENCIAS DA NATUREZA
N
8- 4° ANO

EXPLORANDO
0 BRASIL COM
A PILAR

MOSTRE AS CRIANCAS QUE, NA AMAZONIA, AS PLANTAS
TAMBEM SAQ EXPLORADORAS E AVENTUREIRAS E SE
ADAPTARAM PARA VIVER COM MUITA UMIDADE E POUCA LUZ.

VITORIA-REGIA: PLANTA AQUATICA QUE FLUTUA SOBRE 0S RIOS E 0S LAGOS. SUAS FOLHAS
CHEGAM A 2 METROS DE DIAMETRO E SUAS FLORES SE ABREM A NOITE (PRIMEIRO BRANCAS,
DEPOIS ROSADAS). ABRIGA PEIXES E INSETOS EMBAIXO DE SUAS FOLHAS E SUAS RAIZES AJUDAM
A PURIFICAR A AGUA, MANTENDO 0 EQUILIBRIO DO AMBIENTE.

SUMAUMA: CONHECIDA COMO A RAINHA DA FLORESTA, E UMA DAS ARVORES MAIS ALTAS DO
MUNDO, PODENDO CHEGAR A 70 METROS. SUAS RAIZES LARGAS AJUDAM A SEGURAR 0 SOLO E A
EVITAR EROSOES. MUITOS ANIMAIS, COMO PREGUICAS, MACACOS E PASSAROS, VIVEM ENTRE SEUS
GALHOS E RAIZES. ELA TAMBEM MANTEM A UMIDADE DO AR, ARMAZENANDO AGUA DA CHUVA EM
SEU TRONCO.

BROMELIAS: ACUMULAM AGUA DA CHUVA ENTRE AS FOLHAS, FORMANDO MINI LAGOS QUE
SERVEM DE LAR PARA SAPINHOS, INSETOS E PEQUENOS PEIXES. ELAS AJUDAM A MANTER 0 AR
UMIDO, MESMO NAS PARTES MAIS ALTAS DA FLORESTA.

CIPOS: SAO PLANTAS TREPADEIRAS QUE SOBEM NAS ARVORES EM BUSCA DE LUZ. SERVEM DE
“PONTES NATURAIS” PARA 05 ANIMAIS SE MOVEREM PELA FLORESTA. ALGUNS ARMAZENAM AGUA :
NOS CAULES E OUTROS ATE FORNECEM AGUA POTAVEL PARA QUEM VIVE NA MATA.
PECA AS CRIANCAS QUE PESQUISEM OUTRAS PLANTAS
“PARENTES” DAS AMAZONICAS, DE OUTRAS REGIOES
DO BRASIL OU DO MUNDO, QUE TENHAM FUNCOES PARECIDAS.
DEPOIS, MONTEM UM QUADRO ILUSTRATIVO COMPARANDO

AS SEMELHANCAS E DIFERENCAS: ONDE VIVEM? COMO SE
ADAPTAM AO CLIMA? QUAIS AJUDAM MAIS 0S ANIMAIS?

sl



GEOGRAFIA OBJETIVO:
COMPREENDER AS CARACTERISTICAS DO CLIM
R , A
AMAZONICO E COMPARA-LAS COM 0 CLIMA DE
OUTRAS REGIOES DO BRASIL.

APRESENTE 0 CONCEITO DE CLIMA DE FORMA SIMPLES: 0 CONJUNTO
DAS CONDICOES DO TEMPO (CHUVA, SOL, VENTO E TEMPERATURA)
QUE SE REPETEM EM UM LUGAR. MOSTRE QUE, NA AMAZONIA, 0 CLIMA
E QUENTE E UMIDO, COM CHUVAS FREQUENTES, E PERGUNTE:

COMO E O CLIMA ONDE NOS VIVEMOS? CHOVE MAIS OU MENOS
DO QUE NA FLORESTA? O QUE AS PESSOAS FAZEM PARA SE ADAPTAR
AO CLIMA DO SEU LUGAR (ROUPAS, ALIMENTOS, HORARI0S)?

DEPOIS, PECA PARA AS CRIANCAS MONTAREM 0 MAPA CLIMATICO DO
BRASIL, MOSTRANDO E DESCREVENDO AS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS
DOS CLIMAS DO BRASIL. DESTAQUE A REGIAQ EM QUE VIVEM.

LENDAS

OBJETIVO: \
LENDAS QUE CRIAR NOVAS LENDAS INSPIRADAS NA CULTURA
PROTEGEM AMAZONICA E NO VALOR DA NATUREZA.

COMO AS CRIANCAS JA ESTAO FAMILIARIZADAS COM AS LENDAS
FOLCLORICAS, RELEMBRE 0 QUE ELAS SIMBOLIZAM. CONVIDE TODOS.A
CRIAR SUA PROPRIA LENDA, COM UM PERSONAGEM GUARDIAO DA
FLORESTA: PODE SER UM ESPIRITO DA ARVORE; UMA AVE SABIA, UM
SOM OU VENTO PROTETOR. A CRIAGAO E LIVRE, ENTAO ESTIMULE A
IMAGINACAO! ELAS PODEM ESCREVER, ILUSTRAR OU INTERPRETAR A

HISTORIA CRIADA.

,‘} _DICA: ESTIMULE 0 USO DE NOMBS,CRIATIVOS E MENSAGENS POSITIVAS; MOSTRANDO
"= ' QUE TODA LENDA E UMA FORMA DIVERTIDA DE CONTAR.ALGO IMPORTANTE. ,

~ o

2% BNCC: EF15LP24 - RECONHECER E VALORIZAR TEXTOS DA TRADICAO ORAL, CRIANDO.NOVAS NARRATIVAS
: COM BASE EM SUAS ESTRUTURAS. :




LINGUA PORTUGUESA

GUARDIOES DO OBJETIVO:

CONHECIMENTO ESTIMULAR A-ESER
|DEIAS E SENTIMENTOS POR MEIO D

FLORESTA DO

VER UMA CARTA PARA A
CONVIDE RS (RN EEIC\EEAPRENDEU MUITO VIAJANDO pEGLé\M

[ HaZON ORA DE CADA UM DEIXAR UMA MENSSS

| ‘S’Eé‘ﬁ 0 MUNDO i AS CARTAS PODE{J’IETA IERDESEIOS

- pROMESSAS, SONHOS E CONSELHOS PARA Q

—/IVA E FELIZ.

AQ-DE
UTORALEA EXPRESSAO D
iy E UM TEXTO AFETIVO.

0?
¢ pOSSIVEL CRIAR UMA OFICINA DE PAPEL RECICLAD

SEJOS
S PLES. E SS INIOES, DESEJO
LEARGU'E\l ATIVA : XPRE AQDOOP N

UZIR TEXTOS COM FINALIDADE SOCIA L AR ETIGAR RS O U

B 3 COTIDIANO. BNCC: EF05CI0

E SENTIMENTOS SOBRE TEMAS DO
MATERIAIS NO AMBIENTE.

CIENCIAS DA NATUREZA OBJETIVO:

COMPREENDER COMO A FLORESTA
'C\)IAC|ACrIaOA ?(A)B‘N'?I-(\i UA PARTICIPA DO CICLO DA AGUA E

INFLUENCIA O CLIMA EM OUTRAS REGIOES.
EXPLIQUE QUE A AMAZONIA E CHAMADA DE “A FLORESTA QUE FAZ
CHOVER”: AS ARVORES LIBERAM VAPOR D'AGUA PELAS FOLHAS, QUE
SOBE, FORMA NUVENS E VIRA CHUVA. ESSE PROCESSO AJUDA A LEVAR

UMIDADE ATE OUTRAS PARTES DO BRASIL, 0S CHAMADOS “RIOS
VOADORES”.

MONTE COM 0S ALUNOS UM ESQUEMA VISUAL DO CICLO DA AGUA,
MOSTRANDO: A CHUVA CAINDO SOBRE A FLORESTA, EVAPORACAO DA
AGUA, A TRANSPIRACAO DAS ARVORES, AS NUVENS SE MOVENDO PELO
CEU, A CHUVA VOLTANDO PARA 0S RIOS E 0 SOLO.

BNCC: EF15LP02 - IDENTIFICAR A FUNCAO SOCIAL DE TEXTOS, COMO DIARIO E BILHETE.
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GEOGRAFIA

MODOS DE VIVER?
SUDESTE A”AMAZONIA

OBJETIVO:
COMPREENDER COMO 0 MODO DE VIDA DAS PESSOAS SE RELACIONA
COM 0 AMBIENTE E AS CARACTERISTICAS NATURAIS DASREGIOES

BRASILEIRAS.

EXPLIQUE QUE, NA HISTORIA, PILAR E BRENO VIVEM NA
REGIAQ SUDESTE, ENQUANTO MAIARA E BIRA VIVEM NA
REGIAO NORTE, EM MEIO A FLORESTA AMAZONICA. 0 MESMO
BRASIL, MAS REGIOES, PAISAGENS, CLIMAS E COSTUMES
DIFERENTES. PROPONHA PARA AS CRIANCAS QUE LISTEM
AS DIFERENCAS E SEMELHANCAS ENTRE OS MODOS DE VIDA
DAS REGIOES DO BMSJL, CoMmo:

MORADIA: COMO SAQ,AS,CASAS? (NA CIDADE/ PERTO DO RIO).
TRANSPORTE: COMO AS PESSOAS SE LOCOMOVEM? (ONIBUS / CANOA).
ALIMENTAGAO: 0 QUE E COMUM EM CADA REGIAQ? (PEIXE, MANDIOCA, ARROZ E FEIJAO).
CULTURA: QUAIS FESTAS E TRADICOES EXISTEM? (BOI-BUMBA, FESTAS JUNINAS, CARNAVAL).
PAISAGEM: 0 QUE MAIS SE VE EM CADA LUGAR? (FLORESTA, RIO, PREDIO, MONTANHA).

BNCC: EFO5GEQ3 - COMPARARDIFERENTES MODOS DE VIDA E RELACDES DAS PESSOAS
COM O LUGAR E Q4AMBIENTE, RECONHECENDO A DIVERSIDADE DO TERRITORIO BRASILEIRO.

OBJETIVO: )
RECONHECER MANIFESTACOES CULTURAIS

E TRADICOES DA REGIAO AMAZONICA,
VALORIZANDO A DIVERSIDADE E A
CRIATIVIDADE DOS POVOS BRASILEIROS.

V “2“D>  EXPLIQUE QUE, DURANTE SUA VIAGEM, PILAR DESCOBRE QUE A
AMAZONIA NAO E FEITA SO DE ARVORES E RIOS, MAS QUE PESSOAS,

™

SONS E SABERES TAMBEM FAZEM PARTE DESSA NATUREZA .

| MOSTRE ELEMENTOS DA CULTURA POPULAR AMAZONICA E DIVIDA A
TURMA EM GRUPOS PARA CRIAR UMA “MOSTRA CULTURAL AMAZONICA."

EXEMPLOS: BOI-BUMBA DE PARINTINS (CAPRICHOSO E GARANTIDO), ARTE MARAJOARA,
PRATOS TIPICOS, DANCA CARIMBO, ARTES COM PALHA E SEMENTES, ENTRE OUTRO

BNCC
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DISTRIBUICAO INTERNA. NAO JOGUE ESTE.

‘COPRODUGAO E
DISTRIBUICAO PRODUCAO PATROCINIO MASTER APOIO
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