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AUTORA

Heloisa Prieto é escritora, pesqui-
sadora e tradutora. Nascida em Sao
Paulo, em 1954, ela é mestra em co-
municagao e semidtica e doutora em
teoria literdria. A carreira de escritora
se iniciou quando Prieto dava aulas
para criancgas. De tanto contar histoérias
para os alunos, resolveu escrevé-las.
Esse periodo serviu de inspiracao para
o livro O Guardido da Floresta e outras
histérias que vocé ja conhece, onde ela
apresenta novas versdes para contos
classicos do universo infantojuvenil.
A obra, vale ressaltar, foi selecionada
para figurar no Catadlogo da Fundacédo
Nacional do Livro Infantil e Juvenil
(FNLIJ), apresentado na Feira Inter-
nacional do Livro Infantil e Juvenil de
Bolonha 2018. Autora de mais de 70
livros, Heloisa explora em suas obras
o mundo magico dos contos de fadas,
da fantasia e dos relatos de mitos e
lendas indigenas. Por sua producao,
recebeu diversos prémios, tais como:
Melhor Livro para Jovens Adultos, con-
cedido pela FNLIJ; Melhor Livro Infantil

e Melhor Livro de Folclore, ambos con-
cedidos pela Uniao dos Escritores Brasi-
leiros. Dentre suas obras, destacam-se
A princesa que ndo queria aprender a
ler, Mata, O livro dos pdssaros mdgicos
e Andarilhas. Paralelamente a carreira
de escritora, Heloisa orienta aspiran-
tes a autores, desenvolve oficinas de
escrita criativa para criancas, jovens e
adultos, e faz curadoria de cole¢des de
interesse transcultural.

ILUSTRADORA

Laurabeatriz é ilustradora e artista
plastica. Ela nasceu em 1949, no Rio
de Janeiro, mas atualmente vive em
Sao Paulo. Comecou a expor em 1966,
apresentando desenhos, pinturas e xi-
logravuras. Sua carreira de ilustradora
se iniciou em 1982, quando passou a
colaborar em jornais e revistas. Dois
anos depois, ilustrou seu primeiro li-
vro Era uma vez um segredo, escrito
por Yone Meloni Nassar. Desde entdo,
trabalhou em parceria com diversos
autores e editoras. Em suas ilustra-
¢Oes, costuma explorar as técnicas



de desenho em pastel seco, pintura a
guache e pintura a tinta acrilica. Esta
é sua quarta parceria com a escritora
Heloisa Prieto.

OBRA

Fabulas e contos de fadas permeiam
0 Nnosso imaginario desde tempos ime-
moriais. Afinal, quem nunca ouviu falar
no lobo mau que atacou a avé de uma
garota de capa vermelha? Ou mesmo
nos feijoes magicos que conduziram
um menino até um castelo nas nu-
vens? Tomando alguns contos clas-
sicos como referéncia, Heloisa Prieto
apresenta-nos O Guardiéo da Floresta e
outras histdrias que vocé jd conhece.

A escrita do livro se fez a partir de
um convite da ilustradora Laurabea-
triz, que sempre teve o sonho de ilus-
trar os famosos contos de fadas, tdo
presentes na sua infancia. O resultado
dessa parceria € uma obra Unica que,
com suas seis historias, revisita perso-
nagens classicas como os Trés Porqui-
nhos, Chapeuzinho Vermelho, Jodo e
Maria, a Pequena Sereia, o Gato de Bo-
tas e Jodo, o dono de um pé de feijao.

Mas e o Guardiao da Floresta? Quem
éele?

A originalidade do livro esta justa-
mente na resposta a essa pergunta. Ao
recontar essas historias, reinventando-
-as de um ponto de vista pessoal, a au-
tora permite-se o jogo de interferir nas
narrativas, trazendo o foco para per-
sonagens muitas vezes secundarias,
como é o caso do cagador, que aqui
ganha o titulo de Guardiao! O resulta-
do desse jogo é uma obra divertida e

original, que com certeza vai despertar
o interesse dos jovens leitores, convi-
dando-os a rememorar velhas histo-
rias conhecidas.

Esse retorno aos classicos também
acaba se configurando como uma
oportunidade para o estudo de suas
caracteristicas formais: narrativas re-
lativamente curtas, muitas vezes de
cunho moralizante, com a presenca
de personagens fantasticas, como bru-
Xas e sereias, ou personagens animais,
como lobos, porcos, gatos, entre mui-
tas outras. Outro aspecto importante a
ser explorado é a origem dos contos,
que deriva da tradicdo oral e ndo é atri-
buida a nenhum autor.

Por fim, O Guardido da Floresta e
outras histérias que vocé jd conhece




oferece ao leitor uma rica chance de
reflexdo. Com suas narrativas fantasti-
cas, repletas de feiticos e aventuras, as
histérias trazem questdes primordiais
sobre as relacbes e os sentimentos
humanos mais basicos, tais como a
coragem, o medo, a paixao, a dispu-
ta, a cobica e a lealdade. E talvez seja
justamente por essa razao que elas se
tornaram classicas, atravessando os
séculos em infinitas recontacodes.

Propostas de atividades

Este manual apresenta propostas de
atividades que enriquecerdo a leitura
dos alunos, contemplando compe-
téncias e habilidades tanto de Lingua
Portuguesa quanto de outras areas do
conhecimento, como Geografia e Arte.

Antes da leitura, propbe-se a ob-
servacdo das personagens retratadas

na capa. Como muitos dos contos sao
novas versdes de historias cldssicas
que ja fazem parte do imaginario dos
alunos, uma roda de conversa para
contarem o que sabem e lembram
dessas narrativas sera uma excelente
forma de motiva-los a fruir o livro. A
fim de familiarizd-los com o género
literdrio, enquanto leem os contos,
propde-se que atentem para algumas
caracteristicas comuns ao género, por
exemplo: a moral que as narrativas
apresentam, sua extensao etc. Como
exercicio de expressdo oral, finaliza-
da a leitura da obra, os alunos, em
roda, podem recontar coletivamente
um conto que nao conste do livro.
Levando em conta que as persona-
gens retratadas vivem em meio a na-
tureza, que tal exercitar, nas aulas de
Geografia, a reflexdo e a imaginacao
dos estudantes sugerindo que facam
suposicoes sobre como seria a vida
dessas personagens se vivessem em
grandes ambientes urbanos?

Essas e outras propostas serdo deta-
Ihadas a seguir para garantir o melhor
aproveitamento de todos os contetdos.

Género literario:
Conto, crénica, novela, teatro, texto
da tradicao popular

Temas:
O mundo natural e social /
Aventura, mistério e fantasia




Preparando a leitura

Peca que os alunos observem aten-
tamente a capa do livro. A julgar pelas
ilustracdes, quem sao aquelas persona-
gens que parecem fazer parte da obra?
Algumas provavelmente sdo familia-
res aos leitores desde a tenra infancia,
como a Chapeuzinho Vermelho ou o
Gato de Botas. Mas sera que eles re-
conhecem todas elas? Permita que os
alunos manifestem as suas impressées
de maneira espontanea. Por fim, leia o
titulo do livro em voz alta. Afinal, eles
realmente ja conhecem a histéria do
Guardido da Floresta? Nao Ihes parece
um pouco curioso esse titulo? A partir
da observacéo das ilustragdes, levante
hipéteses com os alunos sobre a iden-

tidade dessa misteriosa personagem.

Lingua Portuguesa

(EF69LP49) Mostrar-se interessado
e envolvido pela leitura de livros de
literatura e por outras produg¢ées
culturais do campo e receptivo
a textos que rompam com seu
universo de expectativas, que
representem um desafio em relacdo
as suas possibilidades atuais e suas
experiéncias anteriores de leitura,
apoiando-se nas marcas linguisticas,
em seu conhecimento sobre os
géneros e a tematica e nas orientagdes
dadas pelo professor.

Peca paraalgum aluno leremvozalta
o texto“O jogo mais antigo do mundo’,
localizado nas paginas 7 a 9. Como

uma espécie de introducdo, o texto
conta um pouco sobre como surgiu a
ideia de criar o livro, que se propde a
recontar histérias classicas do ponto de
vista pessoal da autora. A partir dessa
leitura, quais serao as expectativas dos
alunos sobre a obra? Que alteracdes
nas histérias eles esperam encontrar?
Serdao muito diferentes das versdes
que eles conhecem? Conduza esse ba-
te-papo de maneira descontraida, de
modo a agucar a curiosidade da turma.

(EF67LP27) Analisar, entre os textos
literarios e entre estes e outras
manifestacdes artisticas (como

cinema, teatro, musica, artes visuais

e midiaticas), referéncias explicitas

ou implicitas a outros textos, quanto
aos temas, personagens e recursos
literarios e semioticos.

Ainda debrucando-se sobre o tex-
to “O jogo mais antigo do mundo”,
peca que cada aluno individualmente




identifique e transcreva para o ca-
derno as referéncias citadas como
inspiracdo na elaboracao do livro. Os
contos dos irmaos Grimm e as histo-
rias de Monteiro Lobato sdo alguns
exemplos. Em seguida, proponha um
bate-papo, partindo de questées do
tipo: os alunos conhecem esses auto-
res? Quando e onde tomaram contato
com eles? Poderiam citar algumas de
suas obras? Quais sao as suas impres-
sdes sobre elas?

Lendo o livro

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma,
e compreender - selecionando
procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos
e levando em conta caracteristicas
dos géneros e suportes —, romances
infanto-juvenis, contos populares,
contos de terror, lendas brasileiras,
indigenas e africanas, narrativas de
aventuras, narrativas de enigma,
mitos, crénicas, autobiografias,
histérias em quadrinhos, mangas,
poemas de forma livre e fixa (como
sonetos e cordéis), video-poemas,
poemas visuais, dentre outros,
expressando avaliacdo sobre o texto
lido e estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

O livro é composto por seis historias
independentes. Levando esse fato em
consideracdo, proponha uma leitura
fragmentada, de modo que, ao final
de cada histéria lida, os alunos pos-
sam fazer uma recapitulacdo do conto,

buscando responder as seguintes per-
guntas: a histéria apresenta algum
tipo de “moral”? Em caso afirmativo,
qual seria? A historia tem seres fantas-
ticos ou animais como personagens?
Quem séo eles? No caso de os alunos
conhecerem os contos populares em
que as historias se inspiram, quais sdo
as principais diferencas e semelhancas
entre eles?

(EF69LP44) Inferir a presenca de
valores sociais, culturais e humanos
e de diferentes visdes de mundo, em

textos literarios, reconhecendo nesses
textos formas de estabelecer multiplos
olhares sobre as identidades,
sociedades e culturas e considerando
a autoria e o contexto social e histérico
de sua producao.

Ainda com base na leitura fragmenta-
da, peca que os alunos procurem fazer
uma analise dos valores sociais das per-
sonagens do livro. Por exemplo, na his-
toéria “O gato de botas’, as personagens




valorizam muito o dinheiro, as posses
e os titulos de nobreza; em “Ovos de
gigante’, o menino Jodo embarca em
uma perigosa aventura com o principal
intuito de proteger sua vaca, demons-
trando dessa forma grande apreco pe-
los animais e pela amizade.

Ap6s a leitura

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala,
na participacao em conversacoes e
em discussdes ou atividades coletivas,
na sala de aula e na escola e formular
perguntas coerentes e adequadas em
momentos oportunos em situacoes de
aulas, apresentacdo oral, seminario etc.

Proponha uma roda de conversa,

onde todos possam compartilhar
as suas primeiras impressdes sobre
a obra. Quais foram os contos mais
interessantes? O que mais lhes cha-
mou a atencao? E possivel dizer que
essas historias encerram algum tipo
de ensinamento? Qual? E o que dizer
das personagens? Quais sao as mais
interessantes? Alguma delas gera an-
tipatia? Na opinido dos alunos, que
historias sofreram maiores mudancas,
comparadas com as versdes que eles
jd conheciam? Que mudancas foram
essas? Conduza a conversa de modo

a repassar todos os contos, buscando
identificar o toque pessoal que a auto-
ra e ailustradora deram a cada histéria.

(EF69LP53) Ler em voz alta textos
literarios diversos — como contos de
amor, de humor, de suspense, de
terror; cronicas liricas, humoristicas,
criticas; bem como leituras orais
capituladas (compartilhadas ou nao
com o professor) de livros de maior
extensao, como romances, narrativas
de enigma, narrativas de aventura,
literatura infanto-juvenil, - contar/
recontar historias tanto da tradicao
oral (causos, contos de esperteza,
contos de animais, contos de amor,
contos de encantamento, piadas,
dentre outros) quanto da tradicao
literaria escrita, expressando a
compreensao e interpretacao do
texto por meio de uma leitura ou fala
expressiva e fluente, que respeite
o ritmo, as pausas, as hesitacoes,

a entonacao indicados tanto pela
pontuacgao quanto por outros recursos
grafico-editoriais, como negritos,
italicos, caixa-alta, ilustragoes etc.,
gravando essa leitura ou esse conto/
reconto, seja para analise posterior,
seja para producao de audiobooks
de textos literarios diversos ou de
podcasts de leituras dramaticas com




ou sem efeitos especiais e ler e/ou
declamar poemas diversos, tanto
de forma livre quanto de forma fixa
(como quadras, sonetos, haicais etc.),
empregando os recursos linguisticos,
paralinguisticos e cinésicos necessarios
aos efeitos de sentido pretendidos,
como o ritmo e a entonacao, o
emprego de pausas e prolongamentos,
o tom e o timbre vocais, bem como
eventuais recursos de gestualidade
e pantomima que convenham ao
género poético e a situacao de
compartilhamento em questao.

Escolha com a turma um conto de fa-
das ou um conto popular que nao cons-
te do livro, como por exemplo “Branca
de Neve e os Sete Andes”. Uma vez feita
a selecao, proponha a turma o exercicio
de recontar essa histéoria com as pro-
prias palavras. A ideia é que todos os
alunos possam participar dessa narrati-
va, dando seu toque pessoal ao conto.

Para tanto, mantenha a formacao da
roda. Um aluno voluntario deverd ini-
ciar a narrativa. Quando julgar neces-
sdrio, bata uma palma indicando que a
palavra deve ser passada para o aluno a
direita do narrador. Coordene essas pal-
mas de modo que a palavra passe por
todos os integrantes da roda. Caso a
turma seja muito grande, escolha duas
ou trés histérias para a atividade. Além
de conectar a turma com a antiga arte
de contar histérias, esta atividade vai
exercitar a sua oralidade e capacidade
de comunicagao. Como um desafio ex-
tra, chame a atencdo dos alunos para
variacdes de ritmo, entonacdo, proje-
¢ao vocal e possiveis gestualidades que
possam enriquecer a contacao.

Esses exercicios de expressao oral
podem ser gravados, para posterior
andlise ou para a producdo de dudios
e videos que vao enriquecer e apro-
fundar a percepcdo e a compreensao
dos textos.




Arte

(EF69AR03) Analisar situagdes nas
quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animacgdes, videos etc.),
graficas (capas de livros, ilustragdes
de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, musicais etc.

Durante a leitura, individual ou com-
partilhada, peca aos alunos que aten-
tem para as ilustracdes do livro. Como
eles imaginam que elas foram criadas?
Seriam desenhos digitais ou desenhos
feitos a mao? Por qué? Para além da
técnica utilizada, vale a pena também
analisar as figuras representadas. Elas
sao parecidas com as personagens
que os alunos ja tém como referéncia
em seus imaginarios? Por qué?

Arte e Lingua Portuguesa

(EF69AR33) Analisar aspectos
histéricos, sociais e politicos da
producao artistica, problematizando
as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizacdes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

Proponha aos alunos uma pesquisa
acerca de personagens presentes em
contos classicos e populares. Para es-
timular a atividade, sugira, como pon-
to de partida, a personagem Matinta
Pereira, citada no conto “A casinha de
brinquedo”. Personagens folcléricas
brasileiras, como a sereia lara, também
podem ser sugeridas. No repertério

mais classico, o Barba Azul ou mesmo
0 Génio da Lampada sao boas pedi-
das. A pesquisa devera abordar pontos
como: origem da figura (local e época),
caracteristicas fisicas e psicoldgicas,
ambientacao histérica e geogréfica de
suas histoérias. A ideia é que, através
dessa pesquisa, os alunos ampliem
seus campos de conhecimento e des-
pertem o interesse por figuras popula-
res das mais diversas culturas.

(EF69AR06) Desenvolver processos
de criacdao em artes visuais, com base
em temas ou interesses artisticos,
de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

A partir da pesquisa realizada no
exercicio anterior, os alunos deve-
rdo escolher uma personagem para
criar uma versao de seu retrato. A
técnica a ser utilizada pode ser tan-
to o desenho e a pintura tradicional




quanto o desenho digital. Tomando
o trabalho dailustradora Laurabeatriz
como inspiracdo, cada aluno deve-
rd dar seu toque pessoal a figura es-
colhida, guiando-se principalmente
pela pesquisa realizada. Para finalizar
0 exercicio, peca que os alunos com-
partilhem as imagens entre si. Algu-
ma personagem foi retratada mais de
uma vez? Quais sdo as principais dife-
rencas e semelhancas entre as distin-
tas versées?

(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais,
tais como contos populares, contos
de suspense, mistério, terror, humor,
narrativas de enigma, cronicas,
historias em quadrinhos, dentre
outros, que utilizem cenarios
e personagens realistas ou de
fantasia, observando os elementos

da estrutura narrativa préprios
ao género pretendido, tais como
enredo, personagens, tempo, espago
e narrador, utilizando tempos
verbais adequados a narracao
de fatos passados, empregando
conhecimentos sobre diferentes
modos de se iniciar uma histéria e de
inserir os discursos direto e indireto.

Por fim, é hora de exercitar a escrita
criativa. Ainda tomando como base a
pesquisa realizada e o desenho criado,
cada aluno deverd escrever a sua pro-
pria versao da histoéria da personagem
escolhida. Essa escrita devera se dar
em forma de narrativa, com aproxima-
damente 30 linhas. Estimule os alunos
a fazerem algumas alteracées na his-
téria, como as que fez Heloisa Prieto.
Por exemplo, contando-a do ponto de
vista de uma personagem secunda-
ria ou mesmo alterando a idade ou a
indole de determinada personagem.
A ideia é realmente dar liberdade para
os alunos se tornarem coautores des-
sas historias, trazendo a contribuicao
de seu olhar particular. Por fim, organi-
ze uma sessao de leituras em voz alta,
de modo que todos possam apresen-
tar suas versoes aos colegas.

Geografia

(EFO7GE11) Caracterizar dinamicas
dos componentes fisico-naturais no
territério nacional, bem como sua
distribuicao e biodiversidade (Florestas
Tropicais, Cerrados, Caatingas, Campos
Sulinos e Matas de Araucaria).




Um dado interessante do livro é a
maneira como a maioria das histérias
é interligada por uma mesma floresta.
Se pensarmos nas regides do Brasil,
onde serd que a floresta do livro pode-
ria estar localizada? Na Amazoénia? Na
Mata Atlantica? Ou em algum outro
lugar? Chame a atencdo dos alunos
para o fato de que a floresta ficcional
ja apresenta uma interferéncia da acao
humana - algumas personagens pos-
suem sitios, onde criam animais; outras
vivem em pequenas vilas integradas
a natureza, onde existem feiras e es-
colas. Apds uma conversa, selecione
com a turma uma regiao brasileira que
poderia servir de cendrio as narrativas.
Em seguida, divida a turma em grupos,
propondo-lhes que fagam uma pesqui-
sa sobre a flora, a fauna e as caracteris-
ticas climaticas da regido escolhida.

(EFO6GE07) Explicar as mudancas na
interacdo humana com a natureza a

partir do surgimento das cidades.

As personagens criancas do livro
dedicam-se a passatempos mais pro-
prios do ambiente campestre, como
construir bonecos usando plantas, su-
bir em arvores, fazer trilhas na floresta
ou mesmo cuidar de animais. Isso se
deve principalmente ao fato de essas
personagens serem criadas em am-
bientes integrados a natureza, e nao
em grandes cidades. Se as historias
se passassem em ambientes urbanos,
quais seriam os principais passatem-
pos dessas personagens? Sera que elas
se dedicariam apenas a jogos virtuais?
Sera que teriam autonomia para pas-
sear sozinhas por toda a cidade? Quais
seriam os perigos que elas poderiam
encontrar? E os atrativos?
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